Nord-AWM.com — Animierte Banner gestalten

Hallo Webmaster,

& Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker Apsicht Fenster  Hilfe

Heute mochten wir Dir zeigen wie Du schnell und einfach einen Banner el I =
mit Photoshop gestalten kannst.

Wenn Du Photoshop gedffnet hast gehst Du auf Datei / Neu und dann 6ffnet sich
nebenstehendes Fenster. In der Regel bendtigst Du einen 468px/60px Banner.
Also gibst die Werte wie nebenstehend ein.

Die Auflosung stellst Du auf 72 dpi (Pixel/Inch) und wir arbeite natiirlich im
RGB-Modus. Auf OK klicken und es wird ein neues Dokument erstellt.
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Wir mdchten einen Banner mit einem Farbverlauf erstellen.

Du klickst also auf der Werzeugleiste zuerst auf die Vordergrundfarbe und
der Farbwéhler 6ffnet sich. Das selbe machst du mit der Hintergrundfarbe.
Du klickst etwas langer auf das Fiillwerkzeug (der kleine Eimer) und

das Verlaufswerkzeug kommt zum Vorschein — ganz oben hast Du jetzt die
Moglichkeit zwischen verschiedenen Verlaufsarten zu wéhlen.

Wir klicken ganz links und wéhlen den klassischen linearen Verlauf.
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Jetzt gehst du auf die Arbeitsflache klickst mit der linken Maustaste und ziehst
mit der Maus nach unten. Damit der Verlauf in 90Grad steht hilst Du die
Umstelltaste beim Ziehen gedriickt.
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Nord-AWM.com — Animierte Banner gestalten

Z.| Adobe Photoshop

Dein Banner sollte in etwa (von den Farben abgesehen) so aussehen: :

Hier noch mal dle elnlge Wichtige Werkzeuge: Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filker Ansicht Fenster Hilfe

Verlauf bearbeiten/Auswahl - | | Modus: [Normal = | Deckkr: [100% [¥] | T Uikshren  [7 Dither |7 Transparenz |
Verlaufwerk/Fiillwerkzeug umschalten
Textwerkzeug
Vordergrund/Hintergrundfarbe

@ Ohne Titel-1 @ 100% (RGB)
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Nachdem Du also einen Banner mit Verlauf
erstellt habt — geht’s zum Text.

Dazu legen wir eine neue Ebene an und sichern die vorhandene
durch abschliessen.
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Nord-AWM.com — Animierte Banner gestalten

Jetzt klickst Du auf das Textwerkzeug und zeihst das Textfeld iiber

die gesamte Breite des Banners und tipsst Deinen Text ein.

Denk daran, das der User wenn er zum Beispiel iiber eine Topliste geht
sich bestimmt nicht die Zeit nimmt ,,Kleingedrucktes® zu lesen.

Wihle eine serifenlose Schrift — also Arial, Impact oder Tahoma.
Deine Aussage sollte kurz und informativ sein.

Zb: Ficken :-)

Jetzt wollen wir den User noch zum klicken bewegen — also dupliziere
ich die vorhandene Textebene, schliesse die alte ab und dndere den Text
in der neuen Textebene von ,,Ficken® in ,,Klicken* und der Banner

ist schon fast fertig

Werkzeuge:

Textwerkzeug

Textfenster (hier kannst Du Textfeintuning durchfiihren,
Zeichenabstinde, Schriftart usw.)

Wechsel zu ImageReady

Die Fenster kannst Du oben im Menu unter dem Punkt Fenster ein und
ausblenden oder hinzuschalten.
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Nord-AWM.com — Animierte Banner gestalten

Nachdem Du jetzt zwei oder drei Textebenen eingefiigt hast
wechseln wir zu ImageReady. Das machst Du auf der Werkzeugleiste
ganz unten — einfach draufklicken.

Um eine Animation zu erstellen blendest Du in Imageready T Ebenen N, protololadimen,

genau wie bei Photoshop die Fenster: Optimieren, Ebenen ¥ o I_Jr T]ré_!
und Animation ein. Um eine Animation erstellen zu knnen s

stellst du im Optimierungsfenster auf Gif-Format. @[ [T a
Wie viele Farben Du verwenden mochtest und kannst-kommt [l

15kb bleiben. Wenn Du auf die Datei klickst kannst Du
zwischen mehreren Ansichten wahlen, das dient die einzelnen

Optimierungen zu vergleichen.
Ich entscheide mich ersteinmal fiir 128 Farben (gif?).

instellungen: | [Unbenannt] = i gL

‘M OhneTitel-1 @ 100% (2fach)
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GlF
10,26 KB
S Sek @ 28,8 Kbps

0% Dithering
Selaktiv - Palette
128 Farben

alF
2.VET KB
2 Sek @ 22,2 kbps

0% Dithering
Perzeptiy - Palatte
2 Farben

Jetzt gehe ich ins Animationsfenster und klicke auf neu or =S
Jetzt kann ich fiir jeden einzelnen Frame der Animation die [Percepti ][] Farbenc[Ep -]
entsprechenden Textebenen ein- und ausblenden. {enpter =] otter: 1o 21

Uber die Einblendzeit bestimme ich die Linge der einzelnen
Sequenzen.

Jetzt hab ich noch die Moglichkei die Animation als ewigen

100% ¥ 767 KB { 25ek @ 28,0% | ~130 KB / 2,767 KE GFY

Loop laufen zu lassen oder gebe eine Anzahl an Wiederholungen
Ich teste die Animation und kann immer noch die einzelnen
Sequenzen editieren.

Bin ich zufrieden speicher ich das ganze unter
Optimiert-Version speichern unter — dateiname.gif !!!

Viel Erfolg! Nord-AWM.com
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